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niveau* MAR SARA CAMPAGNE

LA LIBERATION mission
1 aide de camp Mar Sara narrateur planète

marine 0 de la mission SUPERNOVA
T. Findlay Typhon XI

HORS-LA-LOI banshee 4P+125000 récompenses :
2 aide de camp Mar Sara unité - recherche Protoss (P)

VCS, médic 45000 débloquée - recherche Zerg (Z)
- crédits

L'HEURE H - mission secrète (S)
3 aide de camp Mar Sara

bunker 55000

LA PROPHETIE L'ARTEFACT LA COLONIE INFILTRATION LA REBELLION

LE CASSE DU SIECLE L'EVACUATION
4 T. Findlay Monlyth A. Hanson Agria

maraudeur 4P+100000 flammeur 3Z+100000

INFESTATION LE JARDIN DU DIABLE
5 A. Hanson Meinhoff G. Tosh Pierre Rouge III

tourmenteur 3Z+100000 faucheur 3Z+110000

L'ENFER VERT
6 G. Tosh Bel'Shir

goliath 3P+120000

LA BATAILLE DU RAIL
7 M. Horner Tarsonis

crotale 3Z+110000

HAVRE DE PAIX TRAQUENARD
8 A. Hanson Havre M. Horner Port du mort

viking ?+125000 vautour 3P+120000
OU

LA CHUTE DE HAVRE
A. Hanson Havre
viking ?+125000

LES FOUILLES LA GRANDE EVASION ODIN LE DESTRUCTEUR
9 T. Findlay Xil G. Tosh Néo Folsom M. Horner Valhalla

char de siège 3P+120000 spectre 125000+50000 ombre 3Z+120000
OU

LA FANTOME MENACE
G. Tosh Néo Folsom
fantôme 125000+50000

MURMURES DU DESTIN BOMBE MEDIATIQUE
10 Zeratul Char M. Horner Korhal

3Z+3P thor S+120000

TOURNANT FUNESTE LEVER LE VOILE
11 Zeratul Char M. Horner Korhal

3Z+3P 4P+3Z+120000

ECHOS DU FUTUR LE FACTEUR MÖBIUS
12 Zeratul Char T. Findlay Tyrador VIII

4Z+2P medivac 3Z+120000

AU PLUS NOIR DE LA NUIT
13 Zeratul Char

3Z+3P

14

SUPERNOVA
15 T. Findlay Typhon XI

banshee 4P+125000

DANS LA GUEULE DU VIDE
16 V. Mengsk Quadrant Sigma

cuirassé 4P+125000

LE DENOUEMENT

AUX PORTES DE L'ENFER
17 V. Mengsk Char

DANS LE VENTRE DE LA BETE
18 V. Mengsk Char

OU
LE FEU DU CIEL

V. Mengsk Char

QUITTE OU DOUBLE
19 V. Mengsk Char

* niveau
- la mission initiale (LA LIBERATION) correspond au niveau 1 et chaque mission terminée permet d'accéder au niveau supérieur
- le joueur peut choisir entre plusieurs missions de même niveau, en respectant la chronologie dans chaque campagne
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