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1. APROPOS DE CE DOCUMENT
En bref
Ce document s'adresse en priorité aux joueurs ayant déja une certaine expérience du jeu Duke Nukem 3D. Son but est de répertorier tous les lieux
secrets du jeu (ceux comptabilisés dans le bilan final de chaque niveau et quelques autres non répertoriés). Il décrit également comment accéder a

tous les niveaux cachés du jeu et inclut les combinaisons & utiliser pour les dispositifs activables ou déverrouillables par code.

Ce document couvre I'édition standard du jeu (contenant les 3 épisodes L.A. Meltdown, Lunar Apocalypse et Shrapnel City) et sa version
« Atomic Edition » incluant un 4°™ épisode (The Birth).

Ce guide révélant une part importante de Duke Nukem 3D, les joueurs désirant découvrir par eux-mémes ces lieux secrets sont invités a
ne pas lire la suite du document !

N.B. :
Les 2 fleches cliquables (a droite dans I'en-téte de chaque page) permettent de rejoindre respectivement le sommaire et la fin de ce document.

Précisions

Chaque secret est une zone cachée ou difficilement accessible. Ils sont répertoriés pour chaque niveau du jeu. Il est tout a fait possible de terminer
le jeu sans trouver un seul secret mais ces zones renferment souvent des bonus trés utiles pour le joueur.

Les objets et munitions énumérés entre parenthéses dans la description des secrets du jeu correspondent a ceux trouvés sur place par le joueur au
niveau de difficulté « come get some » (3°™ par ordre croissant sur les 4 disponibles dans le jeu). Il est possible que certains éléments soient
absents pour les niveaux de difficulté inférieurs.

Les combinaisons correctes des dispositifs a code disséminés dans le jeu sont directement illustrées par des images et complétés par une
description des effets du mécanisme.

Conditions d’utilisation
Ce document peut étre copié et diffusé en I'état (ce fichier PDF). Toute autre utilisation est & la discrétion de l'auteur.
Sa demiére version est disponible sur le site asthalis.fr en suivant (au choix) les chemins suivants depuis le sommaire :

JEUX PC / DUKE NUKEM 3D / DOCUMENTS
JEUX PC / DUKE NUKEM 3D : ATOMIC EDITION / DOCUMENTS

N.B. :
Les icdnes des 2 jeux (a gauche dans l'en-téte de chaque page) sont d’autres liens cliquables vers ce document.
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2. LISTE DES NIVEAUX DU JEU

Episode 1 : L.A. Meltdown

E1L1 : Hollywood Holocaust

E1L2 : Red Light District

E1L3 : Death Row

E1L4 : Toxic Dump

E1L5 : The Abyss (niveau final de I'épisode)

E1L6 : Launch Facility (niveau secret, accessible depuis E1L4 : Toxic Dump)

Episode 2 : Lunar Apocalypse

E2L1 : Spaceport

E2L2 : Incubator

E2L3 : Warp Factor

E2L4 : Fusion Station

E2L5 : Occupied Territory

E2L6 : Tiberius Station

E2L7 : Lunar Reactor

E2L8 : Dark Side

E2L9 : Overlord (niveau final de I'épisode)

E2L10 : Spin Cycle (niveau secret, accessible depuis E2L5 : Occupied Territory)
E2L11 : Lunatic Fringe (niveau secret, accessible depuis E2L8 : Dark Side)

Episode 3 : Shrapnel City

E3L1: Raw Meat

E3L2 : Bank Roll

E3L3 : Flood Zone

E3L4 :L.A. Rumble

E3L5 : Movie Set

E3L6 : Rabid Transit

E3L7 : Fahrenheit

E3L8 : Hotel Hell

E3L9 : Stadium (niveau final de 'épisode)

E3L10 : Tier Drops (niveau secret, accessible depuis E3L5 : Movie Set)
E3L11 : Freeway (niveau secret, accessible depuis E3L8 : Hotel Hell)

Episode 4 : The Birth (Atomic Edition uniquement)
E4L1 : It's Impossible

E4L2 : Duke-Burger

E4L3 : Shop-N-Bag

E4L4 : Babe Land

E4L5 : Pigsty

E4L6 : Going Postal

E4L7 : XXX-Stacy

E4L8 : Critical Mass

E4L9 : Derelict

E4L10 : The Queen (niveau final de I'épisode)
E4L11 : Area 51 (niveau secret, accessible depuis E4L5 : Pigsty)



https://asthalis.fr/pc_duke3d_doc.html
https://asthalis.fr/pc_duke3da_doc.html

a g

E Duke Nukem 3D révision 1
3D Realms (1996) INVENTAIRE 15/03/26
% Duke Nukem 3D : Atomic Edition DES SECRETS DU JEU

_. “ 8l 3D Realms (1996)

3. DETAIL DES SECRETS DU JEU
Episode 1 : L.A. Meltdown - Level 1 : Hollywood Holocaust (8 secrets)
secret 1

Une fois dans la rue, monter sur la caisse (la ou était
posté le premier ennemi) pour atteindre le rebord des
fenétres de l'immeuble puis rejoindre la corniche au bout
de la rue sous le grand panneau "Innocent?" (RPG).

secret 2

A partir du rebord de fenétre du secret 1, passer par une
fenétre pour rejoindre lintérieur de limmeuble (munitions
pour RPQG). Le secteur secret se situe a I'endroit ou la
piece forme un angle.

secret 3

A partir du secret 2, aller au fond de la piece et pousser
le poster. Un compartiment secret s'ouvre (stéroides).

secret 4

Toujours depuis le hall, passer de l'autre cOté du
comptoir et pousser la caisse-enregistreuse. Un
compartiment secret s'ouvre en hauteur non loin de
I'entrée du hall. Approcher du mur en contrebas et
pousser pour déclencher un ascenseur secret
permettant d'atteindre le compartiment (armure).

secret 5

Dans la salle de projection du 1 étage, sauter sur la
caméra pour ouvrir un compartiment secret dans la
piece (RPG).
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secret 6

Dans la méme salle de projection, pousser le mur a
gauche de I'extincteur, vers une piéce secréte ou une
femme est prisonniére d'un cocon (munitions pour
shotgun). On peut aussi accéder a cette piece par le
conduit d’aération des toilettes, au rez-de-chaussée.

secret 7

Depuis la salle de projection, éteindre la salle de cinéma
et ouvrir le rideau de son écran grace a linterrupteur
proche de la fenétre. Viser ensuite le centre de I'écran
avec le RPG ou le faire sauter avec des pipe bombs.
Passer par cette ouverture pour rejoindre une piéce
secréte derriere ['écran (jetpack, munitions pour
shotgun).

secret 8

Depuis la rue, utiliser le jetpack pour passer a travers
une fenétre du 1 étage a proximité du néon rouge
« CINEMA » surplombant l'entrée du cinéma (shotgun,
chaingun, RPG, caisse de pipe bombs). Il est possible
d'atteindre ce secret sans jetpack, en longeant la longue
corniche de la fagade depuis la passerelle proche de la
fin du niveau puis en prenant appui sur le sommet de
larbre.

secret non répertorié 1

Devant I'ascenseur du hall du cinéma, pousser contre le
coin a sa gauche pour révéler une trappe secrete en
hauteur et monter sur la poubelle pour rejoindre
I'ouverture (caisse de pipe bombs).

secret non répertorié 2

Dans la salle d'arcade, pousser le jeu « Duke Nukem ».
Une trappe s’ouvre dans le mur (holoduke).
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secret non répertorié 3

Dans le conduit d'aération accessible depuis la grille des
toilettes du rez-de-chaussée ou celle du secret 6, utiliser
une arme explosive sur la fissure a l'intérieur du coude
(holoduke).

secret non répertorié 4

Depuis la passerelle proche de la fin du niveau, utiliser
le jetpack pour atteindre le haut de I'immeuble. Une
niche se trouve au sommet de la construction. (jetpack,
munitions pour shotgun). Attention aux tourelles !

Episode 1 : L.A. Meltdown — Level 2 : Red Light District (8 secrets)
secret 1

Dans la bibliothéque vers le début du niveau, monter sur
les étagéres en face de 'écran de vidéosurveillance et
pousser le mur dans le coin. Une trappe secréte s'ouvre
(holoduke).

secret 2

Dans la méme bibliothéque, repérer une étagére mobile
parmi celles placées du cdté du mur le plus long et la
pousser pour la faire pivoter comme une porte (caisse
de pipe bombs, armure).

secret 3

Dans le couloir sombre donnant sur un ascenseur
derriére la porte a code de la bibliotheque, longer le mur
de droite pour trouver un couloir secret se terminant en
cul-de-sac (atomic health).
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secret 4

Egouts : le secteur secret est un couloir pentu relié a
une conduite d'égout. On peut y accéder de 2 maniéres :
soit en passant par la plaque d'égout située derriére
limmeuble détruit, soit en poussant le mur derriére le
WC dans les toilettes proches de la salle de billard pour
libérer un passage secret (jetpack, stéroides, holoduke,
lunettes de vision nocturne).

secret 5

Dans le club de strip-tease, monter sur la rangée de
sieges contre le mur de gauche. Un passage secret
s'ouvre momentanément derriére les 2 strip-teaseuses a
l'opposé (armure, caisse de pipe bombs).

secret 6

Dans le club de strip-tease, repérer la bouche d'aération
en hauteur vers les tables sur la droite et s'engager dans
le conduit (atomic health, caisse de pipe bombs). Ce
secret est un passage obligé pour terminer le niveau.

secret 7

Une fois le rideau du club ouvert, rejoindre le couloir en
hauteur menant a la fin du niveau puis sauter en
direction d'une petite plate-forme a I'aplomb de
linterrupteur d'ouverture du rideau (lunettes de vision
nocturne).

secret 8

A proximité de la fin du niveau, pousser la zone éclairée
du mur entre les 2 caisses pour ouvrir un passage secret
(médikit portable).
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secret non répertorié

Dans les toilettes de la bibliothéque au début du niveau,
pousser le séche-mains. Une trappe secréte s‘ouvre
plus & gauche dans le mur (lunettes de vision nocturne).

code secret 1

Dans la bibliotheque proche du début du niveau, ce
code a 3 boutons déverrouille la porte rouge permettant
d’accéder au secret 3 et a 'ascenseur menant a I'étage
ou se trouve la carte magnétique bleue.

code secret 2

La carte magnétique bleue permet de faire apparaitre 4
boutons au bord de la fenétre. Le bon code découvre le
détonateur a activer pour détruire Iimmeuble de l'autre
coté de la rue.

Episode 1 : L.A. Meltdown — Level 3 : Death Row (10 secrets)
secret 1

Depuis la salle de contrdle proche de la chaise
électrique, actionner l'interrupteur. La chaise s'enfonce
dans le sol et dévoile un secteur secret (shotgun,
munitions shotgun).

secret 2

En restant le dos au mur a l'entrée de la chapelle, viser
linterrupteur en hauteur au-dessus du motif en croix. un
ascenseur caché se déclenche et permet d'atteindre un
secteur secret en hauteur (atomic health, armure, atomic
health en tirant sur le moine pendu).
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secret 3

Au fond de la chapelle, pousser le symbole au pied de
I'estrade. La zone devient rouge et la croix se retourne.
Briser le panneau a gauche de la croix pour rejoindre un
couloir secret. Au fond du couloir se trouve le cadavre
d'un marine tout droit sorti du jeu Doom (chaingun).

secret 4

Dans le cachot fermé par une grille proche de la
chapelle, pousser le lit. En pivotant, il libére un passage
secret (munitions pour RPG).

secret 5

Une fois a I'extérieur, escalader la structure entourant la
double porte fermée par I'un des montants pentus pour
rejoindre I'étage ol sont installées les tourelles.
Escalader une autre partie pentue de la structure pour
atteindre un tunnel secret permettant de passer au
dessus de la double porte fermée (3 atomic health).

secret 6

Depuis la zone des tourelles, faire sauter la fissure en
hauteur dans la roche du cété de la carte magnétique
rouge (stéroides).

secret 7

Dans la salle tournante avec I'hologramme, ouvrir la
porte rouge et libérer le passage pour rejoindre une
passerelle. Pousser le mur au bout du passage pour
dévoiler le plan des lieux et ouvrir 2 alcdves a proximité.
Rejoindre I'alcbve de gauche en prenant appui sur la
rambarde (caisse de pipe bombs).

10
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secret 8

Depuis la passerelle du secret 7, sauter dans I'alcéve de
droite (atomic health).

secret 9

Depuis la rive du lac ou attend le sous-marin, s'engager
dans le canyon sur la gauche menant a la double porte
verrouillée. Escalader la structure par la droite et
pousser sur le montant pour ouvrir un compartiment
secret (lunettes de vision nocturne).

secret 10

A l'intérieur du sous-marin, pousser la paroi derriére la
caisse pour accéder a la salle des machines (médikit
portable).

secret non répertorié 1

Dans la salle en face de la chaise électrique au début du
niveau, pousser le mur de droite dans sa partie la plus
sombre. Une trappe secréte s'ouvre (holoduke).

secret non répertorié 2

Depuis le sommet de la roue dentée la plus basse,
rejoindre une étroite corniche en hauteur. La suivre vers
la gauche et pousser le mur tout au bout. Une niche
secrete s'ouvre (lunettes de vision nocturne).

1"
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Episode 1 : L.A. Meltdown - Level 4 : Toxic Dump (14 secrets)
secret 1

Passer a travers les flammes au sommet du sous-marin
échoué. Retourner & lintérieur pour rejoindre le
compartiment qui s'est ouvert tout en haut, dans la
poche d'air (atomic health, stéroides, armure).

secret 2

Prés du sous-marin, entrer dans la caverne sous-marine
et détruire la paroi fissurée au fond de la grotte. Suivre le
passage (atomic health, pipe bombs) et remonter a la
surface vers la rive ou se trouve une femme prisonniére
dans un cocon. Faire sauter la paroi fissurée derriére les
barils pour rejoindre I'entrée du complexe, vers le sous-
marin.

secret 3

Depuis le promontoire ou se trouvait la carte magnétique
bleue, sauter vers la droite dans le trou d'ou tirait une
tourelle. la paroi de gauche peut s’ouvrir vers une cache
secrete (2 munitions pour RPG).

secret 4

Derriére la porte déverrouillée par la carte magnétique
bleue, pousser le mur de droite apres le premier coude.
Une porte secréte s'ouvre vers le poste de garde
(chaingun).

secret 5

Une fois déposé par la pince mécanique sur le réseau
de tapis roulants, descendre dans le renfoncement a
droite du tapis roulant montant et pousser le mur du c6té
ou monte le tapis (munitions pour chaingun).

12
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secret 6

Au sommet du tapis roulant en pente, pousser le boitier
bleu dans la petite salle. les 2 silos s'ouvrent (atomic
health). Entrer dans celui de gauche et sauter a
lintérieur pour rejoindre le secteur secret au hauteur (2
atomic health).

secret 7

Depuis la plate-forme pentue surplombant le lac, sauter
dans la caverne sur la droite, aller tout au fond et monter
sur sa partie surélevée (munitions pour RPG, shotgun,
médikit portable). Lunettes de vision nocturne
recommandées !

secret 8
Depuis la plateforme pentue du secret 7, sauter pour

rejoindre l'autre rive éclairée et faire sauter la paroi
gauche fissurée.

secret 9

Depuis le secret 8, faire sauter la paroi fissurée au fond
de la grotte (atomic health).

secret 10

Depuis le secret 9, faire sauter a nouveau la paroi
fissurée au fond de la grotte. Le passage ouvert rejoint
le sous-marin échoué.
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secret 11

Une fois au poste de commande proche du secret n°8,
pousser le mur a droite de I'écran de surveillance. Une
porte secréte s'ouvre (munitions pour shotgun, matériel
de plongée).

secret 12

Dans la conduite d’eau descendante, faire sauter la
paroi fissurée sur la droite avant d'arriver au grand
bassin et sauter a l'intérieur. Utiliser le téléporteur pour
rejoindre le secteur secret.

secret 13

Au début de la conduite de déchets toxiques, tirer sur le
ventilateur et rejoindre le couloir secret en sautant
depuis la corniche sur la droite (2 atomic health).

secret 14

Aprés la zone de vagues dans la conduite de déchets
toxiques, longer le mur de gauche et repérer une fissure
proche de I'extrémité de la galerie. Faire sauter le mur
pour rejoindre une salle secréte (munitions pour
chaingun).

code secret

Au tout début du niveau, ce code a 3 boutons au fond du
sous-marin coulé permet d'ouvrir le sas de secours.
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acces au niveau secret

Au fond de la salle du secret 14 se trouve l'accés au
niveau secret Launch Facility (E1L6).

secret non répertorié 1

Symétrique au secret 2, I'alcéve de gauche renferme le
message « HOW DID YOU GET HERE ? ». Pousser le
mur a 'opposé du message (holoduke).

secret non répertorié 2

Une fois le passage sous-marin entre les 2 roues
dentées franchi en se glissant dans I'espace des dents
manquantes, traverser le sommet du coin coupé au fond
a droite (armure, matériel de plongée).

secret non répertorié 3

Sauter dans le grand bassin avec les 2 murs mobiles.
Depuis la surface, se placer a coté du premier mur
mobile de maniére a pouvoir viser le bouton permettant
de le mettre en mouvement. Tirer sur le bouton, plonger
rapidement et tirer sur le ventilateur révélé
momentanément derriére le mur mobile. Recommencer
la manceuvre pour prendre ce passage (RPG avec
munitions).

Episode 1 : L.A. Meltdown - Level 5 : The Abyss (6 secrets)
secret 1
AT'approche du premier feu de camp en contrebas dans

une salle, pousser contre la partie dépassante du mur
de gauche (stéroides).
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secret 2

Depuis le secret 1, rejoindre le feu de camp et avancer
droit dans les flammes (un téléporteur camouflé vous
transporte vers une salle secrete ou brdle un autre feu).

secret 3

Depuis le feu de camp atteint grace au secret 2, repérer
des munitions pour RPG dans une niche en hauteur et
se servir du bloc prés la porte pour atteindre cette zone.

secret 4

Depuis le lac de lave, serrer la paroi de droite pour
atteindre un chemin escarpé remontant la cascade de
lave. Vers le haut de la cascade, faire sauter la paroi
fissurée sur la droite. Le passage secret ouvert (validé
tout au bout du passage) rejoint le début du niveau
(munitions pour shotgun, grand médikit, munitions pour
pistolet, chaingun et shotgun).

secret 5

Sur la rive opposée a celle du secret n°4, sauter sur le
rocher et pousser la main visible sur la roche. Un
passage secret s'ouvre sur la gauche. Le suivre jusqu’'a
une danseuse (3 atomic health).

secret 6

Une fois devant la grande porte métallique conduisant a
la fin du niveau, pousser le mur sur la droite pour ouvrir
une porte secréte menant vers l'extérieur du vaisseau
alien (atomic health).

16
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secret non répertorié 1

Au bas de I'escalier dans la caverne du 1° feu de camp,
traverser la chute d’eau.

secret non répertorié 2

Depuis le grand lac de lave, utiliser le jetpack pour
rejoindre la caverne surmontée d’'un anneau d’ou sortent
les tirs du mécanisme rétrécissant déclenché a distance
(message « YOURE NOT SUPPOSED TO BE HERE
(LEVELORD)»).

secret non répertorié 3

Une fois au fond de la caverne circulaire menant a la
salle du boss final, repérer 2 niches de chaque c6té du
puits central et s’y hisser (RPG, chaingun avec
munitions).

Episode 1 : L.A. Meltdown - Level 6 (secret) : Launch Facility (4 secrets)
secret 1

Un fois le champ de force repéré « 01 » neutralisé,
retourner au petit bassin du début du niveau et plonger.
Une porte secréte s'est ouverte. Suivre le passage et
refaire surface dans une nouvelle salle (2 munitions pour
shotgun, 2 atomic health).

secret 2

Dans le couloir montant de la 2°™ salle aux briques
vertes (initialement obscure), tirer sur le ventilateur du
plafond et se hisser dans le conduit avec le jetpack,
disponible dans la cabine de la fusée (caisse de pipe
bombs).
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secret 3

Dans le poste de garde des pig cops, pousser le mur en
face de linterrupteur ouvrant la double porte vers la
fusée (armure).

secret 4

Dans la salle souterraine au pied de la fusée détruite,
monter sur la console et pousser le mur. Un panneau
secret s'ouvre (3 atomic health).

code secret

Au sommet du chemin montant vers la tour centrale vers
le début du niveau, ce code a 4 boutons permet d’ouvrir
le panneau a proximité. A lintérieur de la salle
désormais accessible se trouve l'interrupteur coupant le
champ de force a I'entrée du couloir repéré « 01 ».

18
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Episode 2 : Lunar Apocalypse — Level 1 : Spaceport (7 secrets)
secret 1

Au bout du premier couloir, suivre le mur de gauche en
direction d’'un écran de télésurveillance. Une porte
s'ouvre & proximité. Se retourner et rejoindre rapidement
le secteur secret en hauteur (munitions pour RPG).

secret 2

A droite de linterrupteur du premier champ de force,
pousser la série d’écrans pour ouvrir un passage secret
(atomic health).

secret 3

Au bout du couloir suivant, sauter vers le panneau «
Authorised personnel » pour découvrir un conduit caché
(caisse de pipe bombs). Ce conduit est aussi accessible
depuis la grille d'aération du local ou se trouve la carte
magnétique bleue.

secret 4

En sortant de I'ascenseur au niveau supérieur, repérer
une niche en hauteur sur la droite et I'atteindre avec le
jetpack. Une fois la niche atteinte, un bruit de porte qui
souvre se fait entendre. Rejoindre rapidement
lascenseur et redescendre au niveau inférieur. En
sortant de la cabine, rejoindre rapidement le coin sur la
gauche pour se faufiler dans le passage secret ouvert
(munitions pour chaingun).

secret 5

Une fois le code a 4 interrupteurs entré, le champ de
force de la colonne est coupé. Utiliser le jetpack pour
remonter cette colonne jusqu'a un couloir secret
(devastator).
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secret 6

A proximité du lecteur de la carte magnétique rouge,
pousser la partie éclairée du sol pour actionner un
ascenseur caché. Le prendre pour rejoindre une zone en
contrebas. Une galerie latérale permet de remonter en
utilisant un autre chemin (armure, freezer, 2 grands
médikits).

secret non répertorié 1

Dans la piéce de la carte bleue, pousser le panneau
blanc dépassant du mur. Un passage secret s'ouvre et
donne accés a un petit bassin (chaingun).

secret non répertorié 2

Dans la salle de contrdle avec le lecteur de carte bleue,
pousser I'écran de droite pour révéler un compartiment
secret (holoduke).

code secret

Dans la grande salle au sommet de [ascenseur,
linterrupteur dans 'autre ascenseur en panne permet de
découvrir un pupitre a 4 boutons dans la partie de la
salle accessible par des rampes. Le code coupe le
champ de force au niveau de la grande colonne rouge, a
tous les étages du niveau.

secret 1

Dans la salle de 'interrupteur jaune, ouvrir le panneau a
droite de la console (caisse de pipe bombs).
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secret 2

Depuis le secret 1, pousser le fond de la niche pour
accéder et avancer dans la zone éclairée (armure).

secret 3

Au bas du couloir pentu, sauter a travers le symbole
mural « Earth Defense » pour découvrir un passage
secret (médikit portable).

secret 4

Dans la grande piéce ou se trouve 'armurerie, pousser
le mur a gauche de l'ordinateur central pour ouvrir un
passage secret (holoduke, freezer).

secret 5

Dans la piéce aux 2 socles tournants, pousser le mur du
fond. Un panneau s'ouvre vers un secteur secret
(munitions pour chaingun).

secret non répertorié 1

Dans la premiére piéce du niveau, un compartiment
secret est caché derriere une texture différente, prés de
I'accés a un couloir (lunettes de vision nocturne).
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secret non répertorié 2

Depuis le grand bassin final, utiliser le jetpack pour
rejoindre le secteur d'une tourelle en hauteur. Le
panneau blanc du fond peut s'ouvrir (caisse de pipe
bombs).

secret 1

Dans la grande salle en haut de I'escalator, pousser le
mur & droite de la grande baie vitrée (stéroides). Tirer
sur linterrupteur au hauteur et courir de I'autre coté de la
structure centrale pour se glisser dans un passage libéré
par une colonne descendante. Suivre le passage jusqu'a
un ascenseur menant a une salle de contréle évoquant
Star Trek. Le secret est validé en approchant de I'image
de la Terre (caisse de pipe bombs, RPG, chaingun).

secret 2

Depuis le secret 1, gagner la petite salle avec
lordinateur sur le bureau. Pousser l'ordinateur pour
révéler une piéce secréte mitoyenne au bureau. Le
secteur secret est validé tout au fond de la piece, a
proximité du verre sur le comptoir (devastator, freezer).

secret non répertorié 1

Dans la 2°™ salle, un compartiment secret se trouve a
cOté de I'ascenseur a droite de I'entrée (caisse de pipe
bombs).

secret non répertorié 2

Dans la méme salle que le secret précédent, un autre 5 A
compartiment secret se trouve dans le mur a gauche de < T
l'armurerie (freezer). Fie £l
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secret non répertorié 3

Pousser le mur derriere I'écran escamotable par un
bouton (shrinker).

secret non répertorié 4

Dans la salle au sommet de l'escalator, pousser la
cloison entre les ordinateurs disposés en rond
(holoduke).

code secret

Dans un couloir rouge se trouve un pupitre a 3 boutons.
Le bon code permet de faire pivoter momentanément 2
panneaux situés derriere pour accéder a la carte
magnétique jaune.

sel
Episode 2 : Lunar Apocalypse - Level 4 : Fusion Station (7 secrets)

secret 1

Dans le secteur des 4 pistons, rejoindre lune des

plateformes surélevées sur la droite et pousser le mur

au centre pour ouvrir un passage vers un tunnel secret
(2 atomic heath sur la droite au fond du tunnel).

secret 2

A l'autre extrémité du tunnel du secret 1, sauter dans le
conduit en hauteur (2 caisses de pipe bombs).
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secret 3

Dans le méme secteur des pistons (secrets 1 et 2), se
glisser sous I'un des pistons pour rejoindre un galerie
communiquant entre plusieurs pistons. A l'opposé du
long conduit aplati, pousser le mur. Une trappe secréte
s'ouvre (munitions pour chaingun).

secret 4

Sur les berges du bassin de refroidissement avec les 2
mélangeurs, s'approcher d’'un écran de télésurveillance.
Une trappe secréte s’ouvre sur la berge opposée. Courir
la rejoindre avant qu'elle ne se referme (munitions pour
freezer).

secret 5

Plus loin, dans le secteur infesté de protozoids, pousser
le relief au fond de la salle des cocons, du coté de la
tour centrale. Un compartiment secret s’y trouve
(armure).

secret 6

Dans le couloir proche du secret 5 oU a lieu une série
d’explosions, escalader le mur droit détruit pour atteindre
le sommet de l'arche. Suivre la passerelle jusqu’a un
conduit d’aération.

secret 7

A partir du secret 6, rejoindre la salle suivante par la 2°™
arche. Faire sauter le mur droit fissuré pour révéler un
secteur secret (munitions pour RPG).
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Episode 2 : Lunar Apocalypse - Level 5 : Occupied Territory (4 secrets)
secret 1

Au début du niveau, s'accroupir et explorer le recoin
droit de I'ouverture du grand panneau en face de la salle
de contrdle (atomic health).

secret 2

Aprés avoir presque traversé le grand hall vitré donnant
sur I'espace, se retourner pour repérer la porte en
hauteur d'ou sortent les drones. S’y rendre ensuite en
jetpack (munitions pour RPG, atomic health).

secret 3

Dans la 2°™ partie du grand hall, briser la grille
d’'aération au sommet d'une zone pentue et s'engager
dans le conduit (RPG, armure).

secret 4

Dans la salle des mini-boss accessible avec la carte
rouge, pousser le moniteur le plus a droite dans la
rangée du bas (atomic health).

acces au 1°" niveau secret

Face a I'hologramme final du cyclope, tirer sur un
interrupteur en hauteur sur le mur de gauche. Une porte
secréte s'ouvre en contrebas, révélant l'accés vers le
niveau secret Spin Cycle (E2L10).
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Episode 2 : Lunar Apocalypse - Level 6 : Tiberius Station (8 secrets)
secret 1
ATintérieur du local repéré « Supplies », pousser le mur

du fond pour révéler une piéce secréte (médikit
portable).

secret 2

Une fois la porte repérée « Tiberius Station » franchie,
faire sauter la fissure sur le mur de droite pour révéler
une zone secréte qui rejoint des conduits d'aération
(munitions pour shotgun).

secret 3

A droite du premier grand miroir, un couloir sombre relie
2 ascenseurs. En face de la fontaine a eau, traverser le
mur pour découvrir une piéce secréte (2 caisses de pipe
bombs).

secret 4

A gauche de la porte repérée « radioactive material »,
pousser contre le renfoncement du mur pour ouvrir une
porte vers un local secret (lunettes de vision nocturne,
stéroides, munitions pour chaingun).

secret 5

Dans le bassin toxique, une fois le pont mobile
reconstitué, plonger dans la moitié gauche et pousser le
mur entre les 2 colonnes a la surface pour révéler une
piece secrete (2 munitions pour RPG).
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secret 6

Rejoindre I'autre moitié du bassin et pousser sur le mur
symétrique entre les 2 colonnes pour révéler une piéce
secréte (2 atomic health).

secret 7

Aprés le bassin toxique et 'ascenseur, faire sauter la
fissure sur le mur de gauche pour révéler un secteur
secret débouchant sur un couloir (jetpack).

secret 8

Une fois le mini-boss éliminé dans la salle accessible
avec la carte rouge, se faufiler dans le conduit d'aération
sur la gauche. Par l'ouverture suivante, repérer une
porte en hauteur qui s'ouvre de l'autre cdté du couloir.
La rejoindre rapidement en jetpack avant qu’elle ne se
referme pour accéder a un passage secret (RPG).

Episode 2 : Lunar Apocalypse — Level 7 : Lunar Reactor (7 secrets)
secret 1 [ =

Aprés avoir rejoint la zone du personnel (« Crew
Quarters »), sauter dans le puits rouge. En bas,
actionner linterrupteur pour libérer le chemin et repérer
une niche sur la droite. Relancer le mécanisme et courir
s’y réfugier avant le retour des panneaux mobiles.
Pousser ensuite contre le coin du bassin du coté de
I'entrée pour révéler un local secret (2 atomic health,
munitions pour shotgun).

secret 2

Arrivé au bord de la crevasse, longer la corniche sur la
gauche et pousser les écrans de droite pour ouvrir un
passage secret (grand médikit, munitions pour
chaingun).
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secret 3

De l'autre coté de la crevasse, un trou dans la paroi plus
bas sur la gauche donne accés a une grotte secrete...
qui réserve une surprise (munitions pour shrinker,
shrinker) !

secret 4

Plus loin, un fois le conduit de ventilation détruit, monter
dessus et sauter vers I'ouverture dans la paroi sur la
gauche pour découvrir une zone secréte (armure, atomic
health, munitions pour RPG).

secret 5

Dans la piéce ou se trouve la carte rouge, pousser les
moniteurs de gauche sur le mur du fond pour accéder a
un local secret (holoduke, 2 munitions pour freezer).

secret 6

Dans la grande salle du réacteur, sauter dans l'ouverture
sombre en hauteur sur la gauche, derriere le pilier (2
mines laser, munitions pour devastator).

secret 7

Dans la méme salle que le secret 6, sauter dans
louverture symétrique en hauteur sur la droite
(munitions pour RPG).
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Episode 2 : Lunar Apocalypse - Level 8 : Dark Side (7 secrets)
secret 1

Au centre du couloir donnant acces aux transports Alpha
et Beta, pousser le grand écran pour révéler une zone
secréte (2 atomic health).

secret 2

Faire sauter la fissure en face de la station de départ du
transport Alpha pour accéder a une zone secréte
(devastator, 2 petits médikits).

secret 3

Aprés la caverne modifiée par un tremblement de terre,
approcher des aquariums de gauche ou de droite dans
la salle de contrble. Pousser le mur & proximité pour
rejoindre un couloir secret permettant d'atteindre
lintérieur des aquariums (chaingun, shrinker, RPG).

secret 4

A la station de départ du transport Gamma, pousser la
carte sur le mur pour révéler une zone secrete (2 mines
laser, shrinker).

secret 5

Aprés larrivée du transport Gamma et l'ascenseur,
entrer dans le conduit d’aération pour rejoindre une
piece remplie de lave sur la gauche. Faire sauter la
fissure au fond de la salle pour rejoindre une zone
secréte (shotgun, 3 caisses de pipe bombs).
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secret 6

Une fois en route dans le transport Beta, pousser en
direction de la sortie de la rame pour accéder a une
piece secrete donnant sur le couloir (2 atomic health).

secret 7

Aprés avoir « traversé » le monolithe noir, faire sauter la
fissure en hauteur au-dessus du scaphandre dans la
grotte d’arrivée pour rejoindre un couloir secret.

accés au 2°™ piveau secret

Dans le couloir du secret 7 se trouve I'accés au niveau
secret Lunatic Fringe (E2L11).

secret 1

Une fois a la surface du bassin, se retourner vers le
tunnel d'arrivée et traverser un mur invisible sur la rive, a
gauche du pilier gauche ou a droite du pilier droit pour
rejoindre un couloir secret (atomic health, armure, 2
munitions pour freezer).

secret 2

Dans la méme salle du bassin, basculer tous les
interrupteurs du tableau de commande sauf le 2°™ : le
pilier central s'ouvre. En prenant de I'élan, sauter sur la
partie basse du pilier et traverser le bassin. Une porte
secrete reste ouverte quelques secondes au dos du
pilier situé sur la rive opposée (RPG).
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secret 3

Dans le couloir montant proche de la chute deau,
repérer et faire sauter la fissure en hauteur sur le mur de
gauche pour révéler une zone secréte (2 caisses de pipe
bombs).

secret 4

Lors de I'affrontement contre le boss final, entrer dans
sa salle de contrle et en ressortir rapidement pour
rejoindre un panneau secret qui reste ouvert quelques
secondes a I'autre extrémité de la grande salle (atomic
health, 2 munitions pour RPG, médikit portable,
munitions pour devastator).

code secret

Sur la rive du bassin, ce code a 4 interrupteurs tournants
permet d'atteindre un secret (voir secret 2).

secret non répertorié 1

Sous la surface du 1* bassin, pousser sur 'empreinte
ensanglantée. Une portion sous-marine de la colonne
centrale s'ouvre (atomic health).

secret non répertorié 2

Dans le couloir avec les explosifs ou attend un mini-
Battlelord, pousser l'écran représentant saturne. Un
compartiment secret s’ouvre (munitions pour shotgun,
grand médikit).

3

SRR

353

)

o
-

i
¥



https://asthalis.fr/pc_duke3d_doc.html
https://asthalis.fr/pc_duke3da_doc.html

a g

E Duke Nukem 3D révision 1
3D Realms (1996) INVENTAIRE 15/03/26
B8 Duke Nukem 3D : Atomic Edition DES SECRETS DU JEU

et @l 3D Realms (1996)

secret non répertorié 3

Dans la salle de la cascade, sauter vers le haut de la
partie centrale de la cascade pour la traverser (atomic
health).

code secret

Méme s'ils ne constituent pas vraiment un code, 4
interrupteurs tournants isolés sont placés dans les 4
salles accessibles depuis les zones les plus externes du
complexe circulaire du niveau. Chacun permet d’ouvrir
l'une des portes menant a la partie centrale du niveau.

code secret

Les 2 zones comportant un écran et situées a 'opposé
sur le grand axe du complexe ovale du niveau
renferment chacune 2 boutons. Les actionner tous les 4
permet d’'ouvrir la partie centrale du complexe.
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Episode 3 : Shrapnel City - Level 1 : Raw Meat (7 secrets)
secret 1
Dans 'entrée du batiment, sauter a travers le mur gris a

gauche de la premiére statue pour découvrir une piéce
secréte (petit médikit, munitions pour chaingun).

secret 2

Plus loin dans le couloir, pousser le string de la
danseuse sur l'affiche. Le panneau s'abaisse et révéle
une zone secrete (shrinker).

secret 3

Dans la demiére salle & gauche du couloir, faire sauter
la fissure pour accéder a une zone secréte (grands
médikits, munitions pour shrinker).

secret 4

Au fond du couloir, pousser le tableau du menu pour
révéler une niche secréte (armure).

secret 5

Dans la piéce ou défilent les plats, presser 'empreinte
ensanglantée derriére le comptoir pour ouvrir une piéce
secréte a proximité (freezer).

33


https://asthalis.fr/pc_duke3d_doc.html
https://asthalis.fr/pc_duke3da_doc.html

Duke Nukem 3D révision 1 y %
-~ ll 3D Realms (1996) INVENTAIRE 15/03/26 | wgr
8 Duke Nukem 3D : Atomic Edition DES SECRETS DU JEU
?_ 3D Realms (1996)

secret 6

Sur le mur opposé au secret n°5, ouvrir les 2 petites
portes et s'engager dans le passage. Pousser le mur de
gauche pour déclencher un mécanisme et révéler un
secteur secret sur la droite (caisse de pipe bombs,
munitions pour chaingun).

secret 7

Dans la cuisine, pousser le casier a bouteilles pour
révéler une niche secréte (munitions pour RPG).

secret non répertorié 1

Pousser l'ordinateur a coété de la carte magnétique
bleue. Plusieurs compartiments secrets renfermant des
téléporteurs s’'ouvrent dans le niveau (certains visibles
via I'écran de vidéosurveillance & proximité).

secret non répertorié 2

A droite de la scéne avec le micro, sauter a travers
I'affiche pour accéder a un téléporteur secret.

secret 1

Au fond de l'impasse a gauche de I'entrée de la banque,
ouvrir un des 2 distributeurs pour accéder a une piéce
secréte (chaingun).
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secret 2

Al'étage en face de I'entrée de la banque, le bouton sur
le bureau révéle la cachette de la carte bleue mais il
ouvre aussi un secteur secret derriere le tableau
accroché dans la piéce (devastator).

secret 3

Une fois a lintérieur de la banque, repérer un
interrupteur au sommet du mur en face des téléphones
et lui tirer dessus pour ouvrir un passage secret derriere
les téléphones (holoduke).

secret 4

Aprés la piece protégée par des mines laser, pousser le
tableau au-dessus du bureau pour révéler une niche
secréte (2 petits médikits, jetpack).

secret 5

A Tlintérieur du cylindre « Gamma », faire sauter la
fissure dans le mur sombre apres avoir correctement
orienté le cylindre pour révéler un passage secret
(atomic health).

code secret

Dans la salle du coffre, actionner les 3 boutons du
bureau et basculer [linterrupteur a 4 positions
complétement vers la droite sur le mur proche pour
ouvrir les 3 panneaux numérotés a proximité.
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Episode 3 : Shrapnel City — Level 3 : Flood Zone (5 secrets)
secret 1

Sous l'eau, prés du pied de la cascade, faire sauter la
fissure cachée par les algues. L'explosion creuse une
galerie menant & une grotte secrete (matériel de
plongée, devastator, munitions pour devastator, 2
munitions pour pistolet, munitions pour shrinker, grand
médikit). Attention aux ennemis !

secret 2

Sur la terrasse d'immeuble en 2 parties reliées par un
petit tunnel, explorer la grotte en haut de la pente proche
du bloc de ventilation et pousser la paroi du fond pour
révéler un passage secret (jetpack).

secret 3

Une fois sur la plateforme ou se trouve la carte
magnétique bleue, sauter vers la gauche a travers la
paroi pour trouver une grotte secréte (pas d'objet).

secret 4

En jetpack, rejoindre le renfoncement en haut a droite de
la facade dimmeuble avec l'enseigne « Alley Cat
Lounge » et ouvrir la fenétre la plus a droite pour entrer
dans une piéce secréete (munitions pour chaingun).

secret 5

Aprés avoir déverrouillé la porte a carte rouge, pousser
le panneau « Hard Hat Area » sur la pile de caisses de
gauche. Une ouverture apparait dans la pile vers une
zone secréte (2 grands médikits).
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Episode 3 : Shrapnel City - Level 4 : L.A. Rumble (3 secrets)
secret 1

Dans la premiere galerie, faire sauter le mur de droite a
l'emplacement de la fissure pour révéler une zone
secréte (freezer).

secret 2

Dans la cuisine a I'étage, s'agenouiller et pousser le
meuble sur lequel est posé un couteau pour ouvrir un
passage vers une niche secréte (atomic health).

secret 3

Dans le grand bureau avec la carte et le tapis rouge,
pousser le grand tableau pour révéler une niche secréte
(munitions pour devastator).

secret 1

Depuis l'extérieur, entrer dans la piece avec les 2
guichets et pousser la caisse de droite. Un passage
secret s’'ouvre temporairement dans le distributeur de
boissons accessible par le couloir sur la gauche en
ressortant de la piéce (3 atomic health).
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secret 2

A l'extérieur, escalader le muret vers le lieu du crash
pour rejoindre en le bas de I'affiche du film et passer a
travers le triangle jaune de « 3D Realms» pour
découvrir une zone secréte (atomic health, freezer, 2
munitions pour devastator).

secret 3

Dans la salle des caisses, pousser au bas de la rangée
au bas de la rampe pour déclencher [Iouverture
temporaire d’une niche secréte (devastator). Attention !
En fonction de la difficulté choisie, ce secret abrite un ou
plusieurs drones !

secret 4

Dans le studio simulant l'intérieur d’un vaisseau spatial,
sortir du vaisseau et sauter a travers le mur devant lui
(représentant une vue de la Terre depuis 'espace) pour
atteindre une zone secréte (jetpack, shrinker).

accés au 1 niveau secret

Sur le plateau de tournage au décor lunaire, pousser le
bas du panneau vertical blanc marqué « USA » pour
ouvrir une porte d’accés au niveau secret Tier Drops
(E3L10).

Episode 3 : Shrapnel City — Level 6 : Rabid Transit (6 secrets)
secret 1
Sur le 1% quai, monter sur le distributeur le plus a

gauche pour l'abaisser et révéler une niche secrete
(holoduke).
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secret 2

Sur le méme quai, pousser I'affiche du film pour révéler
une niche secréte (chaingun).

secret 3

Sur le 2°™ quai une fois accessible, pousser le panneau
« No Loitering » au-dessus de la boite aux lettres pour
révéler une niche secréte (munitions pour RPG).

secret 4

Depuis le 2™ quai, pousser le mur en face de I'escalier
pour libérer le passage vers une zone secréte trés
étrange (munitions pour freezer). Au fond de la zone,
presser sur la droite de la console avec l'image d'une
galaxie : un panneau s'ouvre, révélant des femmes
prisonniéres (devastator, munitions RPG).

secret 5

En suivant le trajet du métro (le sol n'est pas électrifi¢),
faire sauter le mur a droite de la petite niche éclairée
pour découvrir un secteur secret (atomic health,
stéroides, munitions pour devastator).

secret 6

Dans la salle du bassin, utiliser le jetpack pour monter
sur la bibliotheque de gauche puis sauter sur celle de
droite pour abaisser la premiere et découvrir une piéce
secrete (3 grands médikits, 2 munitions pour devastator,
munitions pour RPG).
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secret non répertorié

Vers le début du niveau, pousser I'ordinateur a coté des
étagéres de livres. L'une delles s'abaisse et révéle un
compartiment caché (lunettes de vision nocturne).

secret 1

Dans le salon, pousser le grand tableau pour révéler une
niche secrete (freezer). Attention ! Selon la difficulté
choisie, cette niche peut abriter 1 ou 2 tourelles !

secret 2

Briser les bouteilles sur les étageres proches du secret 1
puis passer a travers le mur pour trouver un local secret
(médikit portable).

secret 3

Dans la salle de contrdle, pousser le panneau a droite
des écrans pour I'ouvrir. Le local secret contient la carte
magnétique rouge et est donc un passage obligé pour
terminer le niveau. Attention, selon la difficulté choisie,
ce passage peut abriter plusieurs capitaines d'assaut !

secret 4

Dans le studio avec une estrade et 2 arbres, passer a
travers le fond de la scene pour rejoindre une zone
secréte (atomic health, 2 munitions pour freezer).
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Episode 3 : Shrapnel City — Level 8 : Hotel Hell (3 secrets)
secret 1

A droite du casier a bouteilles, pousser la paroi pour
découvrir un passage secret (médikit portable). Ce
passage mene a l'intérieur de 'aquarium (matériel de
plongée et caisse de pipe bombs dans la niche fermée
au fond du passage).

secret 2

Pousser le casier a bouteille proche du secret 1 pour
ouvrir un passage secret (holoduke).

secret 3

Au bord de la piscine du 1° étage, passer a travers la
cascade entre les 2 pots pour rejoindre une nouvelle
zone. De 14, pousser I'empreinte ensanglantée pour
déclencher l'ouverture d'un passage secret dont I'entrée
est barrée par des flammes. Allez au fond du passage
pour découvrir une surprise... (atomic health). Attention
a ne pas rester trop longtemps sur le pilier au fond du
passage : il déclenche I'écroulement du plafond !

accés au 2°™ niveau secret

Derriére les arbres tout proches du secret 3 se trouve
l'accés au niveau secret Freeway (E3L11). Les arbres
peuvent étre détruits par une arme explosive.
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Episode 3 : Shrapnel City — Level 9 : Stadium (pas de secret)
secret non répertorié

En utilisant le jetpack et une arme explosive, tirer sur le
ballon dirigeable « DUF BEER » au dessus du stade
pour libérer un grand nombre d’objets utiles.

secret 1

Dans I'angle du couloir repéré « ALPHA », pousser la
paroi en pan coupé pour révéler une piéce secrete
(shotgun, 4 munitions pour pistolet, 2 munitions pour
devastator). Cette piece secréte est encadrée par 2
niches secrétes (stéroides a gauche, armure a droite).

secret 2

Dans l'angle du couloir repéré « BETA », pousser la
paroi en pan coupé pour révéler une piéce secréte
(shotgun, 2 munitions pour chaingun, 2 munitions pour
shrinker). Cette piece secréte est encadrée par 2 niches
secrétes (lunettes de vision nocturne & gauche, médikit
portable a droite).

secret 3

Dans I'angle du couloir repéré « GAMMA », pousser la
paroi en pan coupé pour révéler une piéce secrete
(pistolet, 3 munitions pour shotgun, 2 munitions pour
RPG). Cette piece secréte est encadrée par 2 niches
secretes (2 grands médikits a gauche, jetpack a droite).
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secret 4

Dans l'angle du couloir repéré « DELTA », pousser la
paroi en pan coupé pour révéler une piéce secréte
(pistolet, 2 caisses de pipe bombs, 2 munitions pour
freezer). Cette piéce secréte est encadrée par 2 niches
secrétes (holoduke a gauche, 3 mines murales a droite).

Episode 3 : Shrapnel City - Level 11 (secret) : Freeway (5 secrets)
secret 1

Vers I'extrémité gauche de la route (depuis l'arrivée par
le bassin), escalader le mur de gauche apres avoir fait
sauter sa partie fissurée tout au bout et ouvrir la fenétre
la plus proche du tunnel pour entrer dans une piéce
secréte (freezer).

secret 2

Dans le secteur du building écroulé en pente, ouvrir la
fenétre au rez-de-chaussée, a I'opposé de la porte a
carte bleue, pour atteindre une salle secrete (shrinker,
munitions pour devastator). L'escalier au fond de la
piece rejoint le secret 1 et peut servir de raccourci.

secret 3

Dans l'appartement & I'étage accessible par le building
écroulé en pente, pousser la bibliothéque pour révéler
une niche secréte (2 munitions pour devastator).

secret 4

Faire sauter le mur fissuré a droite du secret 3, a
proximité de la carte magnétique bleue, pour accéder a
une zone secréte (chaingun, munitions pour freezer).
Attention ! Ce secteur contient des protozoids !
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secret 5

Dans la grande salle ou débouche I'ensemble des tapis
roulants, sauter a travers les panneaux rayés jaunes et
noirs pour découvrir un secteur secret (armure, caisse
de pipe bombs). Attention ! Selon la difficulté choisie, ce
secteur peut abriter un ou plusieurs hommes-lézards !
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Episode 4 : The Birth — Level 1 : It's Impossible (7 secrets)
secret 1

A T'extérieur, monter sur la 1%® corniche & gauche en
passant par la pente du fond et repérer une 2°™
corniche plus étroite montant en pente douce le long de
la paroi. Une caverne secréte est au bout (caisse de
pipe bombs, holoduke).

secret 2

Vers l'extrémité gauche de la 1%® corniche, pousser
l'empreinte ensanglantée. Un passage secret s'ouvre
sous la passerelle proche du point de départ du niveau
(atomic health, lunettes de vision nocturne).

secret 3

Dans le local repéré « MESS HALL », rejoindre le fond
de la salle et ouvrir la chambre froide. A lintérieur
(attention aux octabrains !), pousser une empreinte
ensanglantée ouvrant un autre passage. Pousser
lordinateur pour neutraliser le champ de force pour
atteindre un secteur secret (grand médikit, shrinker,
armure).

secret 4

Dans le local repéré « BARRACKS » (attention aux pigs
cops !), monter sur le demier lit au fond a droite et
l'activer comme un ascenseur. Pousser le mur au fond
du passage pour rejoindre un secteur secret (jetpack, 2
munitions pour devastator).

secret 5

Dans les toilettes, pousser le seche-mains a proximité
de la carte magnétique bleue. Un panneau s'ouvre
momentanément au-dessus de la cabine la plus proche
de I'entrée (médikit portable).
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secret 6

Dans la salle avec les portraits des présidents, pousser
l'ordinateur proche de celui de George Washington. Un
local secret s’ouvre sur la droite (RPG).

secret 7

Dans le grand couloir avec les doubles portes
successives, passer par le conduit d’aération sur la
gauche. Dans la salle tout au bout (attention aux
ennemis), utiliser l'interrupteur du bloc électrique sur le
mur pour ouvrir la porte du véhicule branché. Le secteur
secret est a intérieur (2 petits médikits, munitions pour
shotgun et chaingun).

secret non répertorié

Rejoindre le bas de la 1% corniche au fond de la cour
extérieure initiale. Pousser le panneau plus sombre pour
accéder directement au local repéré « MESS HALL »
(attention aux ennemis).

secret 1

Une fois dans la cuisine aprés avoir été frappé par le
rayon rétrécissant des drones, monter sur I'étagére
surmontée du panneau « employees must wash hands
first!» et sauter en direction du champ de force
neutralisé en poussant contre le mur de droite. Un
passage secret est caché au sommet du mur (caisse de
pipe bombs, munitions pour expander, médikit portable
et stéroides).

secret 2

Sur le bureau ou se trouve la carte magnétique rouge,
utiliser  linterrupteur. ~ Un  panneau  s'ouvre
momentanément au sommet de la pile de caisse proche
(shrinker).
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secret 3

Dans la piéce ensanglantée avec le poster montrant
comment découper un chien, activer l'interrupteur vers
I'entrée. Le coin du mur devient un tourniquet motorisé
cachant un secteur secret (RPG).

secret 4

Dans le local des cages a chiens, faire sauter les grilles
a l'explosif puis monter dans la cage en haut a gauche
et pousser le mur du fond pour révéler un compartiment
secret (caisse de pipes bombs).

secret 1

Prés de l'extrémité du rayon repéré « 1 », faire sauter
Pextincteur sur le mur. Un secteur secret se cache
derriere (médikit portable) et une piéce donne sur
I'extérieur au fond du passage (shotgun). Attention aux
ennemis et a la tourelle !

secret 2

Entre les rayons repérés « 1» et «2», pousser le
panneau dans sa partie sombre. Un panneau mobile
révéle un compartiment secret (munitions pour
expander).

secret 3

A droite du lecteur de carte magnétique jaune, utiliser
une arme explosive sur les cartons présentant une
fissure. Le passage secret révélé derriére peut étre
utilisé comme un raccourci vers une autre zone du
niveau (chaingun).
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secret 4

Dans la piéce des 2 distributeurs, pousser celui de
gauche. Un compartiment secret se cache derriére
(devastator). Attention aux tourelles !

secret 5

Depuis I'entrée de la zone du compacteur accessible
avec la carte magnétique rouge, longer le mur de droite.
Au sommet des étagéres, se glisser dans le creux contre
le mur et pousser le carton du fond. Un passage secret
s'ouvre (caisse de pipe bombs).

secret 6

Depuis I'entrée de la zone du compacteur, longer le mur
de gauche jusqu'a une porte blindée. Se retourner et
chercher une fléche dirigée vers la droite sur les caisses
sombres a proximité (s'en approcher pour la distinguer).
Pousser immédiatement a droite de cette fléche pour
ouvrir un passage secret (stéroides, munitions pour
shotgun et RPG).

secret 7

Une fois la porte du compacteur ouverte, avancer dans
la galerie. Une trappe s’ouvre avec un interrupteur face
a l'entrée, permettant d’ouvrir une autre trappe avant la
porte du compacteur avec un interrupteur a 4 positions.
Trouver celle immobilisant les pistons du compacteur a
mi-hauteur et pousser le mur sombre vers le 2™ piston
pour révéler un passage secret (médikit portable,
munitions pour RPG, raccourci).

code secret 1

Dans la cuisine du « meat market » accessible par les
conduits de ventilation, utilisre ce code & 3 boutons pour
récupérer la carte magnétique jaune.
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code secret 2

La carte magnétique jaune ouvre un panneau mais une
grille se trouve derriére. Le bouton pour l'ouvrir se trouve
au plafond derriere la grille.

code secret 3

Sur 'une des 2 caisses, ce code a 4 boutons permet
d’ouvrir la porte repérée « manager’s office » sur le mur
0ppose.

code secret 4

Une fois le 1° code secret entré, rejoindre la piece
derriere la porte repérée « manager’s office ». Utiliser le
bouton a gauche du coffre pour ouvrir une trappe sur le
mur opposé derriére laquelle est placé un 2°™ bouton.
L'utiliser a son tour pour ouvrir momentanément le coffre
et récupérer la carte magnétique rouge. Ce « code »
n’en est pas vraiment un mais il réclame de la rapidité.

Episode 4 : The Birth — Level 4 : Babe Land (4 secrets)
secret 1

Dans le stand de tir « One Eyed Pete’s Shooting
Gallery » ouvert par la carte magnétique bleue, faire
sauter la fissure sur la mur de gauche (munitions pour
shotgun). Attention aux protector drones cachés !

secret 2

Dans le méme stand de tir, tirer sur les 2°™ et 4°™ cible.
Un panneau secret s'ouvre sur la droite derriére les
peluches. Détruire les peluches et entrer (armure, ® ©
lunettes de vision nocturne). Attention aux pig cops ! Ce 3
secret est un passage obligé pour terminer le niveau car
il contient également la carte magnétique rouge.

T —
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secret 3

Dans le circuit en bateau « Babes of the Carribean »
ouvert par la carte magnétique rouge, s'arréter au
premier quai sur la droite et faire sauter la porte fissurée
derriére le chien (munitions pour RPG).

secret 4

Une fois sur le grand bateau pirate grace au jetpack,
décoller jusqu'au ciel et pousser contre le mur faisant
office de paysage a la verticale de la figure de proue, a
droite de la caméra, pour trouver un couloir secret
(atomic health).

code secret 1

Dans lattraction « The D-Cup Ride », 3 boutons sont
visibles au-dessus du bassin. Tirer sur les 3 modifie la
colonne centrale et révéle la carte magnétique bleue.

code secret 2

Cet écran entouré de 4 boutons est accessible a 'aide
du jetpack (ou en passant par la pile de caisses, la
corniche puis les colonnes) depuis I'entrée du parc avec
le bassin a jet d’eau. Ce code débloque le premier accés
a lattraction « One Eyed Pete’s Shooting Gallery » (le
2™ est verrouillé par la carte magnétique bleue).

code secret 3

A lintérieur du batiment dans la grande caverne du
bateau pirate, ce code ouvre la double porte conduisant
a la fin du niveau. Attention aux protector drones !
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Episode 4 : The Birth — Level 5 : Pigsty (5 secrets)
secret 1

Au début du niveau, utiliser le jetpack le long de la
facade pour traverser la fenétre juste au-dessus du
graffiti. Une salle secréte se trouve derriére (freezer,
devastator, RPG, stéroides, munitions pour expander).

secret 2

Dans le garage, un interrupteur est dans 'ombre vers
l'aile avant-droite de la voiture. L'activer pour ouvrir un
compartiment secret a gauche de la voiture (atomic
health).

secret 3

A Tl'extérieur de la salle dinterrogatoire, pousser
I'enregistreur a bande. Un compartiment secret s'ouvre
sur la droite (atomic health).

secret 4

Dans le bureau déverrouillé par la carte magnétique
bleue, pousser les étagéres, qui pivotent en révélant un
passage secret vers une salle d’exécution (3 chainguns,
atomic health).

secret 5

Dans le bureau déverrouillé par la carte magnétique
rouge, pousser la carte derriecre le bureau. Un
compartiment secret s'ouvre (médikit portable).
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acces au niveau secret

Dans la salle de tribunal, pousser la portrait de George
Washington derriére la chaire du juge. L'accés au niveau
secret Area 51 (E4L11) se trouve derriére.

Episode 4 : The Birth — Level 6 : Going Postal (4 secrets)
secret 1

Sur le c6té gauche du camion de pompiers, pousser le
bloc de branchement des lances. Une fenétre secréte
s'ouvre dans limmeuble juste derriére le camion
(devastator et bottes de protection derriere les flammes).

secret 2

Dans la salle de tri du courrier, pousser le portrait
« WANTED » a gauche de 'ouverture « first night mail ».
Un compartiment secret s'ouvre (caisse de pipe bombs).

secret 3

Dans les vestaires, pousser le fond du 2°™ placard en
partant de la gauche. Un passage s’ouvre vers une salle
secréte (pistolet avec munitions, chaingun, munitions
pour shotgun). Attention aux protector drones !

secret 4

Dans la zone des tapis roulants, s’accroupir pour passer
a travers le bas de la colonne (son centre est un peu
plus sombre) derriére le petit tapis roulant ou circulent
des enveloppes. Un conduit secret se trouve derriére
(shrinker).
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Episode 4 : The Birth — Level 7 : XXX-Stacy (3 secrets)
secret 1

Dans la salle sombre ou sont empilées des caisses,
pousser sur la caisse la plus haute pour l'ouvrir et
révéler un compartiment secret (freezer).

secret 2

A l'extérieur, utiliser le jetpack pour traverser la fenétre
de droite au dessus du panneau « The funny Boner
Comedy Club ». Une piece secréte avec de nombreux
explosifs se trouve derriére (RPG).

secret 3

Dans la salle de contrle avec un interrupteur sur la
gauche, l'interrupteur fait baisser le niveau de I'eau mais
ouvre également un compartiment & droite sur le pupitre
de commande (shrinker).

secret 1

Aprés un double panneau horizontal s'ouvrant
automatiquement, une série d'explosions provoque
l'effondrement du couloir et du plafond de la salle. En
restant dans le coin ou se trouve le chaingun, un
passage secret finit par s’ouvrir dans le mur, permettant
d'échapper de peu a la mort (50 points de vie perdus,
atomic health).
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secret 2

Dans la piéce avec les 2 compartiments « First Aid » et
l'ordinateur, pousser I'écran de I'ordinateur pour ouvrir
un compartiment secret sur la droite (médikit portable).

secret 3

Dans la salle avec le mécanisme tournant dans le bassin
toxique, tirer sur les fits explosifs proches du mur pour
en révéler une zone secréte (RPG).

secret 4

Dans la méme salle que le secret 3, utiliser le jetpack
pour atteindre une niche secréte proche du plafond a
lopposé de [lentrée (shrinker, munitions pour
devastator).

code secret 1

Une piéce occupée par des pig cops se trouve derriere
un double panneau horizontal non loin des portes
verrouillées par les cartes magnétiques bleue et jaune.
Utiliser ce code a Tlintérieur pour déverrouiller le
compartiment contenant la carte magnétique bleue.

code secret 2

Dans le bassin toxique du grand mécanisme mélangeur,
basculer les 3 interrupteurs sur le panneau repéré
« EMERGENCY OVERRIDE » pour abaisser les
colonnes et révéler la carte magnétique jaune.
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Episode 4 : The Birth — Level 9 : Derelict (7 secrets)
secret 1

Plonger sous le sous-marin et repérer sur ca coque une
trappe permettant de remonter dans une salle secrete
(stéroides, lunettes de vision nocturne). Attention aux
protector drones !

secret 2

Dans la cuisine (la ou se trouvait un commandant
d’'assaut), repérer un interrupteur dans l'angle des
cuisiniéres. Il ouvre un compartiment secret dans le mur
de gauche (médikit portable).

secret 3

Dans la salle avec un écran en flammes, monter sur
l'écran (le secteur secret est la). Un compartiment
s'ouvre dans le mur d’en face (shotgun).

secret 4

Dans la piéce du bureau ou se trouve la carte
magnétique rouge, pousser le mur au-dessus du bureau,
vers la pendule. La bibliothéque s’abaisse sur le mur
d’en face et révéle une zone secréte (2 atomic health,
shrinker, munitions pour expander).

secret 5

Vers le fond du sous-marin, dans le secteur des tapis
roulants et des pinces mécaniques, rejoindre une pile de
caisses. Aprés l'avoir escaladée, repérer une caisse
creuse dans le coin constituant une zone secréte (RPG).
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Episode 4 : The Birth — Level 10 : The Queen (7 secrets)
secrets 1-2

2 structures cylindriques proches se trouvent vers le
début du niveau. En utilisant le jetpack, rejoindre leurs
sommets qui sont comptabilisés comme des zones
secretes (munitions pour chaingun a gauche, munitions
pour RPG a droite).

secrets 3-4

De maniére symétrique, 2 autres structures similaires
aux secrets 1 et 2 se trouvent de l'autre coté de la zone
centrale lumineuse et initialement inaccessible du
niveau. La aussi, utiliser le jetpack pour atteindre leurs
sommets (munitions pour shotgun a gauche, munitions
pour devastator a droite).

secret 5

Dans la vaste zone a dominance verte dont I'accés est
déverrouillé par code au niveau du tunnel central, une
structure présente une texture ressemblant & une
bouche remplie de tentacules. Sauter pour la traverser
et atteindre un couloir secret (2 petits médikits, caisse de
pipe bombs, munitions pour shotgun et RPG).

secret 6

Symétriquement au secret 5, l'autre zone déverrouillée
par code au niveau du tunnel central, @ dominante grise,
comprend une structure identique. Traverser sa paroi de
la méme fagon pour atteindre un autre couloir secret
(munitions pour RPG, caisse de pipe bombs et
munitions pour shotgun).

secret 7

Dans la caverne sous-marine finale ol se trouve la
reine, plusieurs poches dair (nécessaires pour
reprendre son souffle entre 2 attaques) sont accessibles
vers le plafond de la grotte. L'une d'elles comporte une
extension secréte (armure, médikit portable, atomic
health).
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code secret 1

Dans le couloir passant au-dessus de la galerie fermée
avec la lave violette, ce code a 3 boutons sur la colonne
centrale permet de débloquer 'accés a la base ennemie
a dominante verte (visible via le moniteur de
vidéosurveillance sur la gauche).

code secret 2

Sous I'eau dans la base ennemie a dominante verte
débloquée par le code précédent se trouve un
mécanisme a 2 pistons et 4 boutons rotatifs. En évitant
les pistons, tourner les 4 boutons pour agrandir
l'ouverture du mur du fond et permettre de récupérer la
carte magnétique bleue.

code secret 3

Une fois la premiére série de barreaux empéchant
l'accés a la galerie remplie de lave violette débloquée,
retourner dans le couloir au-dessus de la galerie et
appliquer ce code aux 3 boutons dévoilés de l'autre coté
de la colonne centrale. L'entrée a la base ennemie &
dominante brune est débloquée (visible via le moniteur
de vidéosurveillance sur la droite).

code secret 4

Sous l'eau dans la base ennemie a dominante brune
débloquée par le code précédent se trouve un
mécanisme a 3 roues dentées et 3 boutons rotatifs. En
passant par les interstices des dents manquantes,
tourner les 3 boutons pour agrandir 'ouverture du mur
du fond et permettre de récupérer la carte magnétique
rouge.

secret 1

2 portes s’ouvrent lorsque le joueur récupére la carte
magnétique bleue. Dans celui qui ne comporte pas de
téléporteur, utiliser le jetpack pour atteindre une niche
secréte au hauteur (atomic health).
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secret 2

Dans la salle ou un symbole pointu est visible sur le mur
entre 2 ordinateurs, monter sur les ordinateurs a cet
endroit. Un compartiment secret reste momentanément
ouvert derriére un écran de l'autre coté de la cloison
droite (atomic health).

secret 3

Proche du compartiment secret du secret 2, un coin de
la piéce est éclairé par 2 néons au-dessus d'autres
ordinateurs. Pousser ce coin pour ouvrir un panneau
secret (stéroides).

secret 4

Dans la salle avec les caisses et I'ordinateur dans un
angle, pousser contre la tour de l'ordinateur et une
caisse s'ouvre a gauche de I'écran de vidéosurveillance
proche (armure, matériel de plongée).

secret 5

Dans la méme salle que le secret 4, faire sauter la
fissure dans le mur a gauche de l'ordinateur pour révéler
une caverne secréte (3 petits médikits, caisse de pipe
bombs, munitions pour expander dans le bassin).

secret 6

Dans le secret 5, une empreinte ensanglantée se trouve
dans la zone sombre a droite du panneau marqué
« groom lake ». La pousser pour révéler un téléporteur
et lutiliser. A I'extérieur, traverser la passerelle au-
dessus de l'entrée de la zone 51 pour rejoindre une
petite zone secréte dans la paroi (RPG).
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secret 7

Dans le secteur des tapis roulants et des pinces, un
interrupteur se trouve a l'entrée de la salle de contrble
avec le faisceau rouge. L'actionner pour révéler un
téléporteur au bout du tapis roulant suivant. Le
téléporteur conduit & l'intérieur d'un vaisseau (atomic
health).

secret non répertorié

Une fois laccés a la salle du rez-de-chaussée
déverrouillé avec la carte magnétique bleue, rejoindre
l'ordinateur a gauche immédiatement aprés 'entrée et le
poussre pour ouvrir momentanément un panneau secret
(médikit portable) au fond de la salle a gauche de la
colonne d'ascenseur fermée par un code (voir code
secret 1).

code secret 1

Au fond de la grande salle du rez-de-chaussée
accessible avec la carte magnétique bleue, utiliser ce
code a 3 boutons pour déverrouiller 'acces a la colonne
d’ascenseur.
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code secret 2

Vers la fin du niveau, ce code utilise 2 séries de 4
boutons accessibles alternativement & laide d'un
interrupteur a 4 positions a proximité. La combinaison &
composer est rappelée par des indices dans 3 zones du
complexe (dont celui oU se trouve la carte magnétique
jaune). Le code correct donne accés aux mécanismes
de lancement des 2 tétes nucléaires (la sortie du niveau
est dévoilée a proximité une fois les 2 missiles lancés).
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